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Vyukovy material v ramci projektu OPVK 1.5 Penize stfrednim Skolam

Cislo projektu: CZ.1.07/1.5.00/34.0883

Nazev projektu: Rozvoj vzdélanosti

Cislo Sablony: /2

Datum vytvoreni: 8.3.2013

Autor: Mgr. Lenka Pchalkova

Uréeno pro predmét: Informacéni a komunikacéni technologie

Tematicka oblast: Prace se standardnim aplikaénim programovym
vybavenim - tabulkovy procesor

Obor vzdélani: Podnikani 64-41-L/51 2. roénik

Nazev vyukového materialu: Tvorba a editace grafu Vyucovaci predméty

Popis vyuziti: Zdk si a ovéfi si moznosti zmény formatu grafu,
promysli vhodnost pouziti formati. Vytvori si
tabulku podle predlohy a podle pokynu vytvori
graf. Pozoruje zmény grafu, ovéruje moznosti
zobrazeni grafu, format grafu.

Cas: 13 minut
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Pracovni list ¢. 29

1. Otevriete seSit Grafy_PFijmeni.
2. Novy list pfejmenujte na Vyucovaci pfedméty.
3. Vlistu Vyucovaci pfedméty vytvorte tabulku podle predlohy:

Primérna znamka ve vyucovacich predmétech

Piedmét Priimé&rnd zndmka

Chov chovani 1,2
o] Cesky jazyk aliteratura 3,56
Al Anglicky jazyk 344
oM Obéanska nauka 2,24
% matematika 4,08
™ T&lesna vychova 1,08
IKT Informacni a komunikacni technologie 2,76
EP Ekonomika podniku 3,72
ue Uetnictvi 3,8
PEK Pisemna a elektronicka komunikace 2,12
PEK Pravo 3
MM Management 3
Pas Psychologie a sociologie 2,88
Upr Ucebni praxe 34

4. Vytvorte sloupcovy graf:
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5. Sloupcovy graf jsme vytvofili rychle, ale neni pfehledny. Graf se
pfizpusobil velikosti pole.

6. Upravte velikost grafu a pozorujte zmény. (Uchopte za okraje pole
grafu a ménte velikost-obdobné jako u obrazku)

7. V pasu karet Nastroje grafu si kliknéte na zalozku RozloZeni.

Zobrazi se:
o| o] |ug ] B G 6] (]

Mazev MNazvwy Legenda Popisky Tabulka Osy  MFfiZka @ Zobrazovana
grafu~ os~ ~ dat~ dat~- 7 ~ oblast -

Popisky Oisy Pozadi

¥

8. Kliknéte na Popisky dat. Vyberte moznost Za zakoncenim.
9. Nad jednotlivymi sloupci se zobrazi €islo (prumeér).

10. Zménte nazev grafu. Pojmenujte je ,Prdmérna znamka ve
vyucéovacich predmétech®.

11. Nevite jak zménit nazev grafu? Lze prepsat stavajici nazev. Nebo
v zaloZce RozlozZeni (viz bod 7) najit Nazev grafu a vybrat moznost
Nad grafem.

12. Obdobné Ize zménit nazvy os. Upravte graf tak, aby se zobrazoval
nazev svislé osy ,Primérna znamka“.

13. Misto nazvu predmétd na vodorovné ose, vlozime pouze jejich
zkratky.

14. V pasu karet Nastroje grafu si kliknéte na zalozku Navrh. Vyberte
[noinost Vybrat data. Zobrazi se tabulka:

Vybrat zdroj dat B
als =t e Pl e = D =" U ovac predméty'| SB54:sD5 13 5.5
l _ij Zaménit fadek za sloupec ]
Polofky legendy (Fady) Popisky vodorovné osy (kategorie)
[ = Piidat H H Upravit ” X Odebrat ] [ & Upravit ]
Prmérna znamka Chov chovani &
€1 Cesky jazyk aliteratura E
AJ Anglicky jazyk
ON Ob¢anska nauka
M matematika -
Skryté a prazdné buriky Ok ] [ Storno
N, - 3 3 - I - - - - - 1
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15. Smazte oblast grafu. Vyberte z tabulky pouze prvni a tfeti sloupec.
(Vyuzijte klavesu Ctrl pfi oznaCovani sloupcu, stejné jako vybér
Casti textu ve Wordu.) Potvrdte vybér.

16. V grafu se nyni zobrazuji pouze zkratky predmétu.

17. Kliknéte pravym tlaCitkem mysSi na libovolny sloupec. Vyberte
Format datové rady. V okné vyberte Vyplr. Pridejte Rizné barvy
podle bodu. Zménila se barva jednotlivych sloupct?

18. Zajimavost: do sloupci muzZeme vlozit i obrazek. Vyzkousejte.
[ Formst datové fady -2 [ |

MoZnosti fady V‘)r(pm
Viplf (7 Bez vyplné
Barva ohranieni © Souvisla vipif
L ) Pfechodova vipli
Styly ohraniteni @ Obrazek nebo texturova vyplh
Stin ) Vaorkowva vipli
f Zafe a mékkeé okraje &ub:matid(\,u" )
Prostorovy efekt = Ln\rerfnvat zaparne
Rizné barvy podle bodd
Textura:
VioZit z:
[ Soubor... ] [ Schranka ] [ Klipart...
@ Roztahnout
) skladat
0 Skiadatvm&fitu |1 jednot. & obr,
MoiZnesti roztaZeni
Posun:
Vlevo: 0% % vprave: 0% s
Nahofe: 0% % Dole: 0% o
Prihlednost: r/l 0% =
Otadet s obrazcem

19. Zkuste v grafu rychle najit predmét s nejlepSim (nejhorSim
prumérem). Zkuste vycist postupné pfedméty podle priméru od
nejlepSino k nejhorSimu. Zjistili jste, ze se vgrafu obtizné
orientuje?

20. Jedno z moznych feSeni je setfidit data vzestupné (sestupné).

21. Seftfidte data v tabulce nejprve sestupné a pak vzestupné. (nevite
jak? Podivejte se do prac. listu €. 22).

22- Graf mlilie Vypadat nap‘r’.- takto: Primérna znamka ve vyucovacich predmétech

23. Soubor ulozte. : ——r e
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